
 

 
     

               liga DOBLE UNO  

                      Mezquita Edition 
                       
Compromiso  

Al apuntarte en la liga, asumes el compromiso de jugar todos los partidos que 

componen la competición.  

Hay que tener en cuenta que es un partido cada 14 días lo cual no debería de ser un 

inconveniente. No obstante siempre se puede intentar adelantar jornadas, además de que se suele 

dar margen si se justifique el motivo del retraso. 

Los Comisarios implementaran la figura del “Entrenador Mercenario” el cual jugaría el partido 

del Entrenador que tenga causa justificada para no poder jugar su partido. 

 

Comisario de la liga 
Los comisarios de la liga serán Cristóbal, Tomas, Miguel, Fran y Jorge. Los comisarios tendrán la 

última palabra en todas las decisiones. Cualquier duda, sugerencia o incidencia en la liga podéis 

hacérsela llegar a cualquiera de los Comisarios a través de su whatsapp.  

 

Número de participantes (entrenadores)  
Se fija un límite máximo de 24 participantes (entrenadores).  

A partir de ahora se llamará entrenadores a las personas físicas y jugadores a las 

miniaturas de Blood Bowl.  
Inscripción  

El precio de la inscripción es de: 

-15 €uros para los NO socios (el pago de la inscripción permite jugar las partidas al Club 
de DobleUno) se puede pagar fraccionado en 3 pagos 5€uros al mes. 

-0 €uros para los socios de DobleUno.  

El plazo de inscripción se abre el del 28 de Octubre al 03 de Noviembre de 2024. La 

inscripción se realizará por riguroso orden de pago. El pago se hará en mano a uno de los 3 
comisarios (un whatsapp y quedamos).  

Calendario  

1ª Jornada del 04 de Noviembre al 17 de Noviembre. 

2ª Jornada del 18 de Noviembre al 01 de Diciembre. 

3ª jornada del 02 de Diciembre al 15 de Diciembre.         Fase Regular 
4ª jornada del 16 de Diciembre al 29 de Diciembre.                     

5ª jornada del 30 de Diciembre al 10 de Enero.  

INCIDENCIAS del 12 de Enero al 30 de Enero.  

                       
 

 

 

 

 
 



 

REGLAS APLICABLES 

Las reglas oficiales de la liga serán que se aplicaran son las del nuevo reglamente de Blood Bowl 2020 más 
las ultimas faqs. 

Las miniaturas/jugadores deberán representar correctamente su posición, deberán estar numeradas 
coincidiendo con la Hoja de Equipo. Las bases de las miniaturas deberán estar pintadas en colores distintos 

según la posición del jugador. Se recomienda el siguiente código de colores: 
· Blitzer, Guerreros de Caos/Nurgle, Bailarín Guerrero, Espectro, Fortachon Halfing = rojo. 
· Corredor, Receptor = amarillo. 
· Lanzador, Pateador Ogro = blanco. 
· Líneas, Defensas Enanos= gris. 
· Pestigors, Orcos Grandotes, Orcos Negros, Matadores, Eslizon Camaleón, Hombres Lobo, Asesinos, Brujas, 

Golem de Carne, Guardaespaldas  y todo posicional extraño = verde o morado. 

·Big Guy (Troll, Ogro, Rata Ogro, Minotauro, Momia y demás grandotes) = Azul  Solo si no se 

distinguen. 

Las miniaturas/jugadores deberán tener 3 colores (además de la peana con el color de su posicional). 

AVISO IMPORTANTE  

A los jugadores que tengan habilidades adicionales a las básicas de ese jugador, se les deberá diferenciar de 

alguna forma que le permita al rival distinguirlas. Será obligatorio poner gomas de colores alrededor de las 
minis o cualquier otro sistema que sirva para distinguir las habilidades extras, siguiendo el siguiente orden 
para distinguir más rápidamente la habilidad adicional: 

Se impone un banco de tiempo de 40 minutos por parte (unos 5 minutos por turno) para los 

entrenadores de la Liga, pero los nuevos entrenadores tendrán 48 minutos por parte (6 minutos 

por turno. 

Una vez que un entrenador haya agotado su banco de tiempo solo dispondrá de 1 minuto por 
turno, una vez terminado ese minuto habrá perdido el turno, pero podrá terminar la acción que 

estuviera realizando ese jugador=miniatura, pasándole el turno a su rival. 
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ORGANIZACIÓN DE EQUIPOS y ELECCIÓN DE EQUIPOS 

Al contrario que en ligas anteriores se crearan los Equipos según las siguientes reglas, y tras el partido NO 
se ganaran ni puntos de experiencia NI habilidades. 
 

Tier 1: 1.200.000 m.o. Cualquier jugador puede acumular hasta 2 habilidades. Cualquier habilidad secundaria puede 

cambiarse por una primaria 

Los siguientes Equipos obtendrán 5 Habilidades Primarias + 1 Habilidad Secundaria.  

Amazonas, Elfos Oscuros, Elfos Silvanos, Enanos, Enanos del Caos, Hombres 
Lagarto, Inframundo, No Muertos, Nórdicos, Skavens. 

Tier 2: 1.200.000 m.o. y Cualquier jugador puede acumular hasta 2 habilidades. Cualquier habilidad secundaria 

puede cambiarse por una primaria 

Los siguientes Equipos obtendrán 6 Habilidades Primarias + 1 Habilidad Secundaria.  

Alianza del Viejo Mundo, Altos Elfos, Elegidos del Caos, Humanos, Khorne, 
Nigromantes, Nobles Imperiales, Nurgle, Orcos, Orcos Negros, renegados del 
Caos, reyes Funerarios, Slann, Unión Élfica, Vampiros. 

 

Tier 3: 1.200.000 m.o. Cualquier jugador puede acumular hasta 2 habilidades. Cualquier habilidad secundaria puede 

cambiarse por una primaria 

Los siguientes Equipos obtendrán 6 Habilidades Primarias + 2 Habilidad Secundaria.  

Goblins, Gnomos, Halflings, Ogros, Snotlings.  

Nota: AL FINAL DE ESTAS BASES HAY ALGUNOS EJEMPLOS DE EQUIPOS DE LAS 

RAZAS QUE SE HAN CONSIDERADO MÁS COMPETITIVAS. 

Notas: - Cualquier jugador puede acumular hasta 2 habilidades. 

- Cualquier habilidad secundaria puede cambiarse por una primaria. 

MEGA ESTRELLAS 

Podrán ser elegidos pero sólo uno por equipo. 

- Bomer Dribblesnot 

- Cindy Piewhistle 

- Deeproot Strongbranch 

- Griff Oberwald 

- Hakflem Skuttlespike 

- Kreek ‘The Verminator’ Rustgouger 

- Morg ‘n’ Thorg 

INCENTIVOS PERMITIDOS 

Todos los equipos pueden adquirir, con el dinero inicial, los siguientes incentivos: 

• Halfling Master Chef 0-1 (300k, entrenadores Halflings a 100k) 

• Barriles Bloodweiser 0-2 (50k cada uno) 

• Médico Ambulante 0-2 (100k) 

• Asistente de la Morgue 0-1 (100k) 

• Doctor de la Peste 0-1 (100k) 

• Sobornos 0-3 (100k, equipos con la regla Bribery and Corruption, a 50k) 

• Novatos embravecidos 

 

 



 

FORMATO DE LA LIGA 

La Liga se gestionara por unas tablas que el comisario pasara diciendo emparejamientos y 

clasificación por jornada.  

Los emparejamientos en la Liga serán aleatorios. 

 

Puntos de la Liga 

·Victoria: 3 puntos  

·Empate: 1 punto  

·Derrota: 0 puntos  

·Conceder el partido: 0 puntos y ese Entrenador pierde automáticamente por un touchdowns 

de diferencia además de no ganar ni experiencia, ni MVP, ni ingresos, además su jugador con más 
experiencia perderá 2 puntos de experiencia pudiendo perder la última subida que obtuvo (tirar la 

toalla no le sentó bien a ese jugador). Igualmente también excluye al Entrenador de ir a los 

sorteos de final de Liga 
ENTENDAMOS que cuando un Entrenador invierte su tiempo “disponible” en quedar con otro 

Entrenador, para jugar, es muy molesto gastar tiempo para dejar un partido a medias, por ese 

motivo se penaliza tanto la CONCESIÓN. Ya sabéis que en caso de no poder quedar (por causa 

justificada) existe la figura del Entrenador Mercenario. 

 

·Si un entrenador no se presentara o llegara más de 30 minutos tarde (sin motivo 

justificado), su rival ganará 2-0 

·En el supuesto de que se pasara el plazo de la jornada sin que ambos Entrenadores hubieran 

quedado se les dará a ambos por un empate a 0 sin ganar ni experiencia, ni MVP, ni ingresos (a no 
ser que uno de los Entrenadores demostrase que su oponente no hecho nada por quedar, en ese 

caso se aplica la norma de conceder). 

Los criterios para establecer la clasificación, en caso de empate a puntos, serán los siguientes: 
El gestor de LIGAS utiliza la siguiente fórmula:               

  2*(TDF-TDC)+HF-HC 

 

PREMIOS  

Del 100% de lo ingresado en concepto de inscripción se destinará a 
el regalo de la liga, a sorteos de cosillas de Blood Bowl y/o a los 
trofeos del: 
·Campeon. 
·Subcampeon. 
·3er Clasificado. 
 
Si la Liga llegara a 24 participantes, habrá diplomas conmemorativos para los entrenadores y jugadores 

más destacados: 
- Entrenador mejor clasificado.  
- Entrenador stunty mejor clasificado.  
- Cuchara de Palo.  
- Jugador con más bajas.  

- Jugador con más touchdowns. 
 

TODO ENTRENADOR que CONCEDA un partido o que 
ABANDONE la LIGA (sin causa de peso) quedara excluido de 
los SORTEOS. 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 


